Informatika pro ZS

L

SN OEEE&A
Pri kresleni tvar(, jako je Usecka, Ctverec, kruh, Sipky, hvézdy atd., se novy tvar [l <> O O > <3 O

ov v

po nakresleni ordmuje. MiiZes s nim tak jesté pohnout na jiné misto nebo jej

2vEtit, ménit barvu a toustku Giry U+ux000

KdyZ najedes mysi nad takovy oznaCeny tvar, ukazatel mysi se zméni na %9 a tvar mizes presouvat. KdyZ najedes nad bily
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bod na jeho okraji, ukazatel mysi se zménina 9, jt nebo podobny. Pak miZes tvar zvétSovat, zmenovat nebo riizné ménit.

Kdyz uz nechces novy tvar upravovat, klikni nékam daleko od néj. Novy tvar se piilepi na papir a uz s nim nep(ijde pohnout.

TIP

U nékterych nastrojii mize ziistat nakresleny tvar vybran (vytvofi se kolem ného obdélnik preruSovanou
carou). Pak Ize nakreslenou ¢aru uchopit mysi a presunout na nové misto.

Najde$ na obrdzcich ndkladniho auta ukazatel mysi? Nakresli tvar Sipka. Jestlize se ordmovala, zkus ji zvétsit,
Na kterém obrdzku se obdélnik piesouvd na jiné misto zmensit, posunout ji na jiné misto.
a na kterém se ménf jeho velikost?

O Vyzkousej, jak funguje ndstroj Mnohouhelnik.  © Vytvdiej stejné tvary rfizné velikosti a sklddej je pres sebe.
Nakresli jezka s dlouhymi bodlinami. Jak se ukonci Obrdzek vybarvi.
kresleni mnohodhelniku?
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Z&ci se nauci pouzivat predem nastavené tvary. Nauci se s vybranym tvarem dodate¢né manipulovat
¢i jej deformovat. Nauci se rozlisovat, kdy je tvar jiz vytvoren, a kdy je mozné jej jesté editovat. Rozezna-
ji réizné tvary ukazatele mysi. Pomoci jednoduchych tvar( dokadzou skladat slozitéjsi obrazek.
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Nakresli hlavu brouka Pytlika. Zobdélnikd a kolecek nakresli masinku. Zacni kolecky
a pfiddvej obdélniky.

-

ovdld vybarvi stejnou barvou.

Q Z nékolika modrych ovdld nakresli obldcek. Vnitrek o Nakresli housenku ze samyich krouzk{, kazdy obarvi

jinou barvou. Jestli chces, ve vlast-
nich barvdch vyber barvu a pak

nastavuj od svétlejSiho po nejtmavsi
odstin.

!

znamenajf hebiky.
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Q Vytvor ndpis ,stluceny z prkének”. Tecky na obrdzku o PouZij tvary a kresli dopravni znacky.

0 Nakresli matematicky piiklad. Vymysli, co se v ném bude scitat nebo odcitat.
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Zé&ci se orientuji v aplikaci Malovani. Samostatné objevuji, co jednotlivé kreslici nastroje délaji.




